LU Aires & volumes @

Algorigramme du programme AIRE2
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Programme AIRE2
Lbl A La commande « Menu » permet a l'utilisateur de faire un choix.
EffEcran
Menu("Calcul de 1'aire :","Carré",C,"Rectangle",R,"Disque",D,"Triangle",T,"Quitter",Q) ]
Lbl C I
EffEcran
Input "Longueur du coté (cm) :",L
L2-S
Disp "Aire du carré (cm?):",S
Pause
Goto A
Lb1 R =
EffEcran
Input "Longueur (cm) :",L
Input "Largeur (cm) :",M
L*M-S
Disp "Aire du rectangle (cm?):",S
Pause
Goto A
Lb1 T <=
EffEcran
Input "Longueur de la base (cm) :",L
Input "Hauteur correspondante (cm) :",H
L*H/2-S
Disp "Aire du triangle (cm?):",S
Pause
Goto A
Lb1 D =
EffEcran
Input "Rayon (cm) :",R
n*R2-S
Disp "Aire du disque (cm?):",S
Pause
Goto A
Lb1 Q@ =
EffEcran

La commande « Goto » permet de passer directement a la ligne d’instruction d’un label « Lbl ».
Chaque « Goto » et « Lbl » sont associés a un chiffre (de 0 a 99) ou une lettre (de A a Z ainsi que téta).




